
Impariamo a programmare con 
Scratch

A grande richiesta: Calci di Rigore!



Scopo del gioco: REalizzare Gol Tirando calci di rigore
Questa volta si parte da un gioco 
preconfigurato con sprite e sfondi 
al quale aggiungeremo il codice 
necessario per farlo funzionare.

Aprire il file: 
CalciDiRigoreARio_SoloSprite.sb2 



Animiamo le nuvole e il mare Script per le 
nuvole:

Script per il 
mare:

Visto come i due 
script sono 
simili? Come si 
fa ad evitare di 
scriverli due 
volte?



Posizioniamo la porta e la rete
Sia la porta che la rete 
hanno bisogno solo di 
essere posizionate al 
centro dello schermo



Facciamo muovere il mirino...
Il mirino si muove in autonomia per 
permetterci di tirare il rigore dove 
vogliamo

Dobbiamo mantenere due 
variabili (X e Y) con la 
posizione corrente del 
mirino:



Un po’ di effetti grafici per il mirino
Rendiamo il gioco più divertente 
programmando degli effetti grafici 
sul mirino

Prepariamoci al 
tiro:



Passiamo al portiere
Animiamolo tramite 
il cambio del 
costume:

Quando calciamo il rigore il portiere si 
deve tuffare:



E finalmente la palla

Prepariamoli le variabili 
per il numero di tiri 
rimasti e i gol segnati

Posizioniamola:



Effetti tridimensionali e altri Segnali
Premendo il tasto spazio 
si effettua il tiro: Effetto 3D: Durante il 

tiro, il pallone si 
allontana e quindi 
rimpicciolisce:



Il Tiro!



Aggiungiamo codice al pallone per il gol e la parata
Effetti sonori:



Gestione della fine della partita



Lo sprite con le scritte di avvio e fine partita



E PER TERMINARE...



Se vi è piaciuto scrivere codice potete 
continuare per conto vostro ma potete 

anche...



Partecipare ai corsi GRATUITI del CODERDOJO DI FIRENZE
http://firenze.coderdojo.it/

Seguiteci su 
Facebook e 
Twitter

Iscrivetevi 
alla newsletter 
sul nostro sito



Appuntamenti mensili presso varie location a Firenze



OLTRE SCRATCH

Javascript + HTML e CSS per 
realizzare facilmente siti 
web

APP Inventor, per 
realizzare programmi e 
giochi su Smartphone e 
Tablet



Elettronica e microcontrollori (Arduino & C.)



Grafica 3D con Blender 

E altro...


