Tutorial del programma "Ciotole & Aerei’
di Edoardo "Piantini, per Coc\ero\o\‘)o Firenze

Questo € un Programma abbastanza sem(ol‘\ce che utilizza quesﬂ SPY‘H'Q:

a Ciotola

9 Freccia destra e Freccia sinistra

Ricordati sempre di salvarelll

Step 1 -\ costumi dello
sfondo

Prima di tutto vai a cercare
nella lisreria lo sfondo Blue
Sk«j 1

Poi o\u(ollcalo e scrivici sopra via ( EMQS\(\JQ) e ol o\u(ol'\calo ancora
e scrivici sopra bel lavoro ( Y)MQS\(&S).



Step 2 - Lo script dello sfondo
Questo @ lo script che

quandeo si clicca su

Perme’r’reré al Sioco di €are le

passa allo sfondo blue sky

funzioni della musica e dei cambi
di sfondo. La musica da usare

(tratta da Geometry Dash) ve la
passiamo su una chiavetta USB.

quando ricewo messaggiol
passa allo sfondo blue skyZ
I':E;I'Idi a secondi

passa allo sfondo blus sky

PEr Sempre

produci suono registrazionel e attendi la fine

Step 3 - lo script del'aereo
dopo che avete preso lo serite Qirplane 1 (che & mostrato a P29
scrivete ques’ro Programma.

quandeo si clicca su

G 1o sono il pilota degli aerei cargo 21208 B secondi

I'.'E.El'llli m secondi

TN Siutami a far caders le mele nella ciotola! Sl 4 JEEA T

attendi m secondi

-8 Mi potrai spostare utilizzando le freccie sinistra & destra della tua tastiera fai=4 G secondi

invia a tuthi f

attendi m secondi

per a secondi

T Inoltre perfar cadere le mele dovrai usare il tasto spazio

invia a tutkti messaggiol

nascondi

attendi & secondi



Questo invece ¢ lo script che permettera allaereo di muoversi

quando ricewo messaggiol \ due messaﬁa\ mela! e ?

attendi e secondi

consentono ala mela di cadere ed

per sempre

.se tasto freccia destra premuto _ allora a"e 'QVQCC\Q ad aPPéﬂre.

punta in direzione (EIRJ

3
fai QP passi

5
s tasto freccia sinistra premuto _ allora

punta in direzione ELLRJ
3
fai passi

*
s tasto spazio premuto _ allora

invia a tutti mela!

S’re‘a 4 - LA ciotola
Prendi il costume della ciotola ed aﬁﬁ'\unﬁ'\ sotto di essa due
gambe con dele ‘ruote’,

Step 5 - Lo script della ciotola

Questo script permette alla ciotola di

quando si clicca su

nascondi MUOVR S| éu’roméﬂcamen?e.

quando ricevo messaggiol

attendi ) secondi

punta in direzione EIRJ

PEr Sempre

[ rimbalza quando tocchi il bordo

3
fai @) passi




Step 6 - Le due freccie

Per creare due serite della freccia cerca nella libreria lo serite Arrow 4
ed elimina i costumi che indicano sy, 3\0 e sinistry, cosi avrai il costume
freccia destra, Fai la stessa cosa per la £reccia sinistry, solo che

costumi che dovranno essere eliminati saranno sy, 3‘\0\ e destra.

Step # - Lo script delle due £reccie
e due £reccie hanno uno script uﬁuale.
Ben fatto ¢ un messa&cj'\o che ci servird d°P°°

quando si clicca su quando ricevo meassaggiol

nascondi nascondi apple
B3IxGd

[ o

applez
62x63

Step 8§ -\ costumi della mela *

\ costumi della mela vengono realizzati Par’reno\o dal costume  Looies
BO0x63

el ot [ quando ricevo EBEen fatto

nascondi

dello serite apple che trovi nella libreria. Duglichiamo | 1
costume e, con la gornma P‘\Q Srano\e possibile, canceliamo un ’

Pe220, poi duplichiamola ancorg, canceliamo un alfro Ee22o..
appled
ddxE3

’

apples
26x63

¥

appled
19x27

cosi via fino a sei costumi,



Step 9 - Lo script della mela
Questo script permettera alla mela di fare quello che deve (Qui

quando si clicca su

nascondi

quando ricevo melal

porta dimensione al @) %
passa al costume apple

raggiungi Airplane

punta in direzione (EEIED

ripeti fino a quande  sta toccando bordo o sta toccando il colore o sta toccando Bowl

~ © . I

sta toccando Bowl allora

cambia Puntimela  di i)
¥

nascondi
b

se Punti mela =m allora

invia a tutti Ben fatto
¥
passa allo sfondo blue sky3

sa sta toccando il colore o sta toccando bordo allora

nascondi

capirete a che cosa senve i messa&}'\o Ben £fatto)
Con questo script oSn\ volta che premeremo 3962'\0 la mela cadra,

[ ¢




Step 4o - F\ﬂﬂiunﬁere qualcosa

quando ricewo Een fatto QO\QSSO O\OVFS\ aﬂﬁ\unﬁere
dire per @) secondi

nascondi

ques+o scrip’r allo s(or"\’re
dellaereo,

Poi questo allo script della ciotola

quando ricewo Een fatto

nascondi

Ed infine questo alla mela

quando ricevo Ben fatto

fer;ni tutti gli altri script dello sprite
porta dimensione al &) %
passa al costume apple
:l:l:;!n:li n secondi

passa al costume applel
=|:I:;zn:|i @ secondi

passa al costume apple3
atl:;!ncli @ secondi

passa al costume appled
atl:;n:li @ secondi

passa al costume apples
:l:l:;!n:li n secondi

passa al costume appleé

r—" @ secondi

nascondi

Step 1o - test, controllo e o\ebuj
ora testa i programa usando la bandierina verde. Se hai qualche

Prouema chiama un mentor!



