SCRIPT DELLA MELA

quando si dicca su

vai a x: GEEP v:
punta in direzione m

per sempre
fai @ passi
; .

se posizione x > gLl allora

vai a x: QP v:

sta toccando Parrot allora

cambia punteggio dio

b

vai a2 x: @D v: €D




quando si clicca su
o quando si clicca su

punta in direzione K3
per sempre

porta stile rotazione a sini

: attendi secondi
vai a x: Gl v: '
- - passa al costume seguente
- per sempre :

=

se tasto fr i premuto allora

se posizione x 235 allora

punta in direzionew
L§
fai Bpassi

tasto frec inistr: premuto _allora
se posizione x : allora

punta in direzionem

fai @ passi

tasto spazio premuto _ allora

scivola in @) secondi a x: posizione x y:

13
scivola in € secondi a x: posizione x y:




SCRIPT DEL LEONE

quando si clicca su

porta stile rotazione a si

vai a x: (P v: P

per sempre

[ p x di Lion 3 X di Farrot allora

punta in direzione NI

ce p X di Lion = ¥ i di Parrot allora

punta in direzione IR

»

fai &P passi

se sta toccando Farrot allora

ferma tutto




